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學程名稱 

(學習主題) 

元宇宙創作實

務學程 
開課單位 

藝術與設計學

院 
學程總學分數 12 

英文名稱 Metaverse Creation Practice Course 

學程召集人 

中文姓名 黃淑菡 

服務單位/職稱 

產品與室內設計學系 

/助理教授級專業技術人

員 英文姓名 
Shu-

Han,Huang 

電話 0912763585 Email cinnie.huang@nhu.edu.tw 

學程教師成

員 1 

姓名 黃淑菡 
服務單位/職

稱 

產品與室內設計學系 

/助理教授級專業技術人

員 

電話 0912763585 Email cinnie.huang@nhu.edu.tw 

學程教師成

員 2 

姓名 盧長劍 
服務單位/職

稱 

民族音樂學系 

/助理教授 

電話 0931263913 Email georgeholloway@nhu.edu.tw 

學程教師成

員 3 

姓名 張碧嬌 服務單位/職稱 
產品與室內設計學系 

/兼任講師 

電話 0956888115 Email q22143051@gmail.com 

院(通識)助

理 

聯絡人(院助) 陳沛晴 電  話 分機 2201 

Email  

學程簡介 

(約 300字) 

中文概述: 

本學程主要以元宇宙 VR 影片製作為主軸，因應元宇宙興起之世界

潮流趨勢，藉由實務專題的製作，讓學生可以一窺元宇宙的浩瀚

世界及其實際運作的軌跡與技巧!本學程聘任實務資歷豐富的師資

採用淺顯易懂但又深入核心的教學方式導引，讓學生可以輕易的

從環境過渡到人物，迅速的從音樂導引到動畫，以普遍大眾使用

的專題方式建立屬於自己的元宇宙 VR 影片，進而與世界風潮接

軌，掌握元宇宙趨勢的核心主軸概念。 

 

英文概述: 

This course mainly focuses on the production of VR videos 

in the Metaverse. In response to the world trend of the 

rise of the Metaverse, through the production of 

practical topics, students can have a glimpse of the vast 

world of the Metaverse and its actual operation track and 

skills! This course The teachers with rich practical 

experience in Cheng Ping Ren adopt the teaching method 



that is easy to understand but deep into the core, so 

that students can easily transition from the environment 

to the characters, and quickly from the music guidance to 

the animation, and establish a special theme that is 

commonly used by the public. My own metaverse VR film, 

and then in line with the world trend, grasp the core 

axis concept of the metaverse trend. 

備註 

1.學程應設召集人一人，以定期召開會議檢討跨領域學程為原

則。

2.學程課程應在兩年內完成，一般開課以大二開始為原則。

3.課程開設人數應至少為 15人以上。

4.單一課程的授課教室容納學生數以不低於 50人為原則。

召集人 開課單位承辦人 開課單位主管 教務處 



二、跨領域學分學程課程內容 

（一）、學分學程基本資料

一、學程基本資料 

學程名稱 元宇宙創作實務跨領域學分學程 

開課單位 
藝術與設計

學院 
召集人 黃淑菡 應修學分 12 

二、學程特色：具體說明實踐成果(社會實踐、技能實作成果)、競賽、證

照 

本學程主要以元宇宙 VR 影片製作為主軸，因應元宇宙興起之世界潮流趨勢，藉

由實務專題的製作，讓學生可以一窺元宇宙的浩瀚世界及其實際運作的軌跡與

技巧!本學程聘任實務資歷豐富的師資採用淺顯易懂但又深入核心的教學方式導

引，讓學生可以輕易的從環境過渡到人物，迅速的從音樂導引到動畫，以普遍

大眾使用的專題方式建立屬於自己的元宇宙 VR 影片，進而與世界風潮接軌，掌

握元宇宙趨勢的核心主軸概念。 

三、學程課程規劃 

學程教育目

標 

1.學習元宇宙中 VR影片所需之 3D數位空間建模能力。

2.學習元宇宙中 VR 影片所需之 3D 數位角色建模能力以及分鏡技

巧。

3.學習元宇宙中 VR影片所需之 3D數位動畫設計的能力。

4.學習元宇宙中 VR影片所需之音樂創作能力。

5.學習創建一個屬於學生個人的宇宙中 VR影片能力。

學程核心能

力(請參考校

教育目標、核

心能力等) 

專業知能

(專業力) 

自覺學習

(生命力) 

溝通合作

(溝通力) 

人文關懷

(關懷力) 

實務應用

(實務力) 

身心康寧

(身心力) 
備註 

30 10 10 10 30 10 
合計

100% 

執行方法或

教學方式 

請說明教學及執行方式如何展現跨域學習之特色及關聯性: 

本學程主要以實作為主，理論講述為輔，從元宇宙 VR 影片所需之整體架

構元件切入，結合藝術學院學員具備之各類作品特色，進行從環境背景

到主角人物之設計建構，進一步到整體可動物件之設定，配合增強氛圍

之音樂創建，給予最完整之元宇宙之基礎架構能力，以期與時代腳步之

貼合。 

課程進行中強調學生必須進行實務之電腦操作，由做中學，並且由發展

自己設計物件中發現問題，進一步的深入學習專業所需之技巧。 

邀請業界資深相關專業人士進行輔導，並由中見識到目前產業之狀態，

與產業發展趨勢銜接，強化未來畢業後進入產業之職前準備。 

▓講述討論或座談、▓問題導向學習、分組合作學習、▓專題

學習▓實作學習、▓發表學習、實習、參觀訪問、其它

(      ) 

學程屬性 
□ 1.學術研究 □ 2.就業創業 □ 3.社會服務及實踐

▓ 4.能力本位導向 □ 5.其他（請說明）________________



   

單一課程期

末成果 

1.單一課程成果於期末應繳交課程期末成果報告。 

2.單一課程成果於期末若完成一份 5-10分鐘影片者，經審核擇優

置於 YOUTUBE者，再補助課程業務費 6,000元。 

整個學程的 

成果展現 

各院 112 級開設的跨領域學分學程於學生修畢學程時，辦理線上、

實體成果展，且教學成果短片 5-10分鐘上傳至 YOUTUBE者，若教育

部深耕計畫補助經費增加擬補助各學程 1萬元的業務費。 

□ 線上成果展 YOUTUBE，網址：__________  

▓ 實體成果展，預計時間：___________ 

□ 其他（請說明）________________ 

預期成果 

▓實踐成果(社會實踐、技能實作成果) ________________ 

□競賽 ________________ 

□證照 ________________ 

□其他 ________________ 

 

  



（二）、課程地圖

課程名稱 
學分

數 
課程屬性 開課老師 

課程預計

選課人數

上限 

個別課程與學程教育目標

關聯性級學習進程規劃之

說明 

大 二 上

(113-1) 

3D 角色設

計與雕刻 
3 

▓基礎 

□進階
黃淑菡 60 

本課程的主題為 3D 角色建

模，由基本的觀念到進階

的技巧使用，藉由每週單

元主題的說明與範例練

習，循序漸進了解人物角

色設計、建模、雕刻細

節、貼圖繪製與渲染輸

出。 

大 二 下

(113-2) 

3D空間 

與建模 
3 

▓基礎 

□進階
張碧嬌 60 

本課程的主題為 3D 建模，

由基本的觀念到進階的技

巧使用，藉由每週單元主

題的說明與範例練習，循

序漸進了解建模工具如何

實際的運用。 

大 三 上

(114-1) 

3D動畫 

與分鏡 
3 

□基礎

▓進階
楊承勳 60 

本課程的主題為 3D 動畫，

由基本的觀念到進階的技

巧使用，藉由每週單元主

題的說明與範例練習，循

序漸進學習角色骨架綁定

與動作的製作。 

大 三 下

(114-2) 

元宇宙 

專題創作 
3 

□基礎

□進階

▓總整

盧長劍 

黃淑菡 
60 

運用科技數位工具結合音

樂與 3D 創作，採 VＲ的方

式建構一個以南華大學藝

術學院為背景，能「呈現

綜合成果」之集結整合學

習、個人特色、作品呈現

的個人藝廊元宇宙影片。 

備註： 

若因課程性質或有特殊原因須低於 60 人，應特別提出經各級審查委員會審查通

過。




